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Instrukcja montazu szybowcow halowych: "Koliber" i "Misiek"

R. Dobromirski

Budowe szybowca rozpoczynamy od zgromadzenia odpowiednich materiatéw i na-
rzedzi. Potrzebne nam bed3a: nozyczki lub nozyk, linijka, dwa patyczki szasztykowe (jeden
dtuzszy i grubszy, drugi cienszy i krotszy), klej (Wikol lub Magik), kawatek plasteliny, zatyczka
od flamastra oraz kostka introligatorska lub plastikowy nozyk jednorazowy (ewentualnie pa-
tyczek szasztykowy). Najpierw drukujemy model na kartce z kolorowego bloku technicznego
(mozna zrobi¢ dwa wydruki i pomieszaé czesci w celu uzyskania lepszego efektu kolorystycz-
nego). Wycinamy czesci.

Przygotowujemy patyczki szasztykowe, docinamy je do odpowiednich wymiaréw
(cienszy: 17,5cm, dla modelu Koliber - grubszy: 18cm, dla modelu Misiek - grubszy: 20cm).
Grubszemu patyczkowi mozemy pozostawic¢ zaostrzong koncéwka natomiast ciefiszemu pa-
tyczkowi obcinamy wszelkie nieréwnosci i zaostrzenia. Wazne jest aby patyczki byty w miare
mozliwosci proste.
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Wszystkie linie zagie¢ "bigujemy", czyli wykonujemy wgniecenie (ryse) kostkg introligatorska,
nozykiem plastikowym lub ostrym koricem patyczka szasztykowego. Utatwi nam to tadne i
rowne zgiecie kartonu.
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Zaginamy odpowiednio wszystkie czesci: skrzydto (1), mocowanie skrzydta (5) i sta-
tecznik poziomy (4).

Krotszy i cieriszy patyczek przyklejamy wzdtuz przedniej krawedzi skrzydta (tzw. krawedzi
natarcia).

Na konicach skrzydta przyklejamy koncowki (stery)(2L i 2P), ktdre powinny byé podniesione
do gory pod katem ok 30 stopni.
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Na dtuzszym patyczku robimy otéwkiem lub flamastrem znaczek w odlegtosci 4,5 cm od ucie-
tej korcédwki. W tym miejscu przyklejamy element mocujacy skrzydto.

Element ten powinien by¢ lekko rozchylony, utatwi nam to przyklejenie skrzydta. Nastepnie
przyklejamy statecznik poziomy i pionowy dbajac o to aby byly ustawione wzgledem siebie
prostopadle i aby zgrywaty sie z elementem mocujacym skrzydfo. Od tego zalezg wtasciwosci
lotne modelu. Statecznik poziomy (4) przyklejamy w taki sposéb aby ster wysokosci wysta-
wat poza patyczek. Statecznik pionowy (3) przyklejamy od lewej strony patyczka tak, aby nie
blokowat ruchu steru wysokosci.
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Skrzydto modelu przyklejamy w taki sposdb jak wskazuje jego specyficzny ksztatt. Uprzednio
robimy mate wyciecie w elemencie mocujgcym tak, zeby pasowat w nie patyczek wzmacnia-
jacy skrzydto.

Podczas przyklejania skrzydta dbamy o ogdlng symetrie modelu i o to aby skrzydto i statecz-
nik poziomy byty réwnolegte wzgledem siebie. Czerwone, przerywane linie na zdjeciu powy-
zej pokazujg symetrie modelu.
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Ostatnig czynnoscia jest wywazenie modelu. W tym celu nalezy wycig¢ i sklei¢ specjalng pod-
stawke do wywazania.

Ustawiamy model w taki sposéb aby jego skrzydto opierato sie na wierzchotkach podstawki
mniej wiecej w potowie swojej szerokosci. Do zatyczki od flamastra wktadamy odrobine pla-
steliny i zaktadamy catos$¢ na przednig czes¢ modelu. Prawidtowo wywazony model utrzymu-
je rownowaga w taki sposdb jak pokazano na zdjeciu ponizej (jest lekko pochylony na
"dzidb"). Nalezy jeszcze lekko wychylié ster wysokosci do géry (ok 5 stopni) i juz mozna roz-
poczac¢ oblatywanie modelu. Model trzymamy pod skrzydtem i wypuszczamy niezbyt szybkim
ruchem lekko w dét. Model powinien wyréwnac lot (podnies¢ nieco dzidb), przelecieé ok 10 -
15m i wylagdowac (A).

Jezeli model po wypuszczeniu "pompuje" (B), oznacza to ze jest zbyt mato obcigzony. Jezeli
natomiast ostro nurkuje i uderza dziobem w podtoge (C, D, E) oznacza, ze jest za bardzo ob-
cigzony. ZYCZE UDANYCH LOTOW.




